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Les artistes se plient  
en quatre
Koenraad Dedobbeleer  

L’artiste Koenraad Dedobbeleer a créé les affiches  
qui sont dans l’exposition, en réponse à une affiche  
créée par un artiste italien qui s’appelait Bruno  
Munari, qui cherche le confort dans toutes les positions  
sur ce fauteuil inconfortable : 
 
Comment K. Dedobbeleer répond-il à Bruno Munari ?
Est-il sur un fauteuil ?
Où est-il ?
Que fait-il ?
On pourrait dire que ces photographies sont des sortes de portraits,  
mais voit-on son visage ? Quels éléments nous parlent de l’artiste ?

Dunne & Raby et Michael Anastassiades

Les artistes ont inventé une sorte de cachette.
À quoi cela te fait-il penser ?
Si cette cachette était dans ton salon, te permettrait-elle vraiment  
de ne pas être vu ?
Pourquoi ?

Pour construire la forme de cette cachette,  
ils ont pris comme modèle la position de  
la Maja desnuda, un tableau d’un peintre espagnol,  
Francisco de Goya. 

20.09 – 22.12.19   
D est une exposition de la collection du Frac  
Île-de-France présentée au château du  
Parc culturel de Rentilly–Michel Chartier. La lettre  
D a été tirée au sort par le public, sur internet, 
comme une loterie. L’exposition présente les 
œuvres de tous les artistes de la collection, dont  
le nom de famille commence par la lettre D.

Le Petit Journal  
de l’exposition  
6 à 12 ans

De drôles  
de personnages
Guillaume Dégé 

Quelle technique utilise Guillaume Dégé ? 
Est-ce lui qui a dessiné les personnages ?
Qui sont-ils ? 
Que font-ils ?
Vivent-ils à notre époque ?
Qu’est-ce que l’artiste a ajouté à l’image ?  

Choisis un des personnages et essaye d’imaginer ce qui l’entourait  
dans son image d’origine.

Jeu de l’oie
Tu peux jouer seul, ou avec tes parents. N’hésite pas à demander à un médiateur de t’aider ou à poser des questions sur les différentes œuvres.
→   Lorsque tu tombes sur une case sur laquelle est dessiné un objet, cherche dans l’exposition l’œuvre dans laquelle tu peux trouver cet objet,  

lis le cartel (= l’étiquette qui est placée à côté de l’œuvre) qui te donne les informations sur cette œuvre, comme le nom de l’artiste,  
le titre de l’œuvre, sa date de création, etc., et écris le nom de l’artiste sous le dessin dans la case. 

→   Quand tu tombes sur une case « stop », tu dois t’arrêter et pour repartir, tu dois faire 6. 
Pour commencer, place ton pion sur la case départ. Lance le dé et avance en fonction du chiffre indiqué sur le dé.
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Qu’est-il 
arrivé aux 
couleurs du 
tournesol 
de Florence 
Doléac ?

Quelles sont 
les différentes 
techniques 
artistiques que 
tu trouves dans 
l’exposition ?

Rejoue

Rejoue

Avance  
de 2 cases

Recule  
de 2 cases Recule  

de 3 cases

Recule  
de 3 cases

À l’accueil, le médiateur t’a confié un dé avec ce journal, pour que tu puisses jouer.  
Ce jeu te permettra de parcourir l’exposition.




